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0741 - O JOGO PEDAGOGICO “HEMOKIT: DESVENDANDO O SISTEMA
SANGUINEO”, EMBASADO NA METODOLOGIA DA MEDIACAO DIALETICA, COMO
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do Rio Preto), Kaio Cesar Chaboli Alevi (IBILCE, Unesp, Sao José do Rio Preto), Larissa Menezes dos Reis
(IBILCE, Unesp, Sdo José do Rio Preto), Maria Eliza Brefere Arnoni (IBILCE, Unesp, S&o José do Rio Preto)
- mcv_camila@hotmail.com.

Introducédo: Os conceitos abordados no ensino de Genética sdo, geralmente, de dificil assimilacdo, sendo
necessarias praticas que auxiliem no aprendizado dos alunos. Neste aspecto, apresentamos o0 Hemokit, um
jogo pedagdgico, cuja organizacao visa a conversao de conceitos cientificos de Genética em contetdo de
ensino, na perspectiva da Metodologia da Mediacao Dialética. Objetivos: Trabalhar os assuntos de forma
experimental; produzir por intermédio de mistura de liquidos de cores diferentes os gendtipos referentes aos
possiveis fendtipos do sistema sanguineo. TERCEIRA ETAPA: CONHECENDO O SISTEMA RhContetdo:
Fator Rh.Objetivo: Propiciar situagfes de experimentos para o aluno: (a) compreender o fator Rh como
sistema sanguineo; (b) identificar as bases genéticas para o fenétipo Rh+ e Rh-.QUARTA ETAPA: SISTEMA
ABO E RhConteudo: Sistema ABO e Fator Rh.Objetivo: Propiciar situacdes experimentais para o aluno: (a)
articular as etapas “Iniciando os experimentos” (sistema ABO) e “Continuando os experimentos” (fator Rh);
(b) verificar a presenca concomitante do fator Rh e Sistema ABO no organismo.QUINTA ETAPA:
ENTENDENDO A TRANSFUSAO SANGUINEA E ERITROBLASTOSE FETALContetdo: Transfusio
Sanguinea e Eritroblastose Fetal.Objetivo: Propiciar situacées experimentais para o aluno relacionar os
conceitos cientificos estudados com os conhecimentos de seu cotidiano. Métodos: O uso da linguagem do
jogo para articular questdo pedagogica ao conceito genético na elaboracéo do jogo pedagdgico, segundo a
M.M.D., exigiu o estudo dos referidos conceitos, a aplicacdo de uma atividade investigativa, junto aos
alunos da escola bésica, para o levantamento das idéias iniciais dos alunos, sobre os conceitos biolégicos,
para entao organizar as etapas do jogo, como segue. O jogo “Hemokit” € constituido de cinco tabuleiros que
representam as etapas propostas por Arnoni em 2003, “a saber’, Resgatando, Problematizando,
Sistematizando e Produzindo.Etapas do jogoPRIMEIRA ETAPA: CONHECENDO A CELULAObijetivo:
Resgatar o conhecimento do aluno sobre os pontos basicos e necessarios para a compreenséo das etapas
subsequentes do jogo.SEGUNDA ETAPA: CONHECENDO O SISTEMA ABOConteudo: Sistema ABO:
gendtipo e fendtipo, alelos mudltiplos, codominancia e construcdo de heredogramas. Resultados: A
aplicacéo deste jogo, por intermédio da linguagem utilizada, induz a mediagdo pedagdgica entre o aluno e o
professor e, respectivamente, entre 0 ensino e a aprendizagem, permitindo que os mecanismos genéticos
sejam ensinados e aprendidos com maior éxito.
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