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Introducédo: Um dos recursos disponiveis e preconizado pelos Parametros Curriculares Nacionais, PCN’s,
para o ensino da matematica € a utilizacédo de jogos que podem auxiliar na introducédo e desenvolvimento de
conceitos matematicos, ou mesmo na fixagdo de conteddos.Um importante aspecto no desenvolvimento do
projeto € o foco na formagédo dos licenciandos, dando énfase na formacdo didatica - pedagogica dos
mesmos uma vez que sem professores bem preparados, praticamente instruidos nos processos
pedagogicos e com cabedal cientifico adequado as necessidades da vida atual,0 ensino ndo pode ser
regenerador e eficaz ([1]) Objetivos: O presente projeto busca o aprimoramento e exploracédo das técnicas
de ensino na utilizacdo de jogos na educacéo basica e a complementacdo da formacéo dos participantes.
Métodos: Partindo do pressuposto que a questdo ndo esta no material, mas como ele é explorado.Pode-se
dizer que serve qualquer jogo, mas ndo qualquer jeito.([3]), 0 projeto se desenvolve com grupos de alunos
dos cursos de matematica que se reunem semalmente para aprender jogos e formas de explora-los no
universo escolar. Os bolsistas elaboram apresentagfes, sob orientacdo da coordenacdo, para os demais
participantes.Durante o trabalho de preparacdo da equipe sdo trabalhados aspectos importantes da
aplicacdo dos jogos em mostras e futuramente na carreira docente, seguindo o cronograma de aplicagdo: -
apresentacéo do jogo (material e regras);- discussdo e apresentacdo de conceitos a serem explorados pelo
e no jogo;- aplicagcBes diretas por meio de exercicios sobre os conceitos; - debates e apresentacéo de
possiveis solucbes e variagBes do jogo. Resultados: No segundo semestre sao realizadas mostras em
escolas da regido, via agendamento prévio. Tem sido observada excelente aceitacdo do método de ensino
tanto pelos alunos quanto pelos professores que se interessam cada vez mais no uso dos jogos no dia-a-dia
letivo e, em se tratando dos graduandos, tem-se reforgcado a questdo do transformar o saber adquirido na
universidade para o saber a ser ensinado aos alunos nas escolas de maneira inovadora e eficiente,
auxiliando no desenvolvimento de praticas concretas de ensino — uma questao permanentemente presente,
e ainda néo resolvida, na formacéo de licenciandos.
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