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Introducao: Tem-se percebido um desinteresse geral dos alunos quanto ao aprendizado de fisica.
Uma das razbes desse desinteresse esbarra na abstracdo que essa ciéncia trds consigo,
principalmente no ensino formal. Na regido geogréafica em que esse projeto esté inserido é possivel
identificar problemas sérios relativos ao interesse dos alunos no aprendizado de fisica. As causas
para esse problema parecem ser muitas, indo desde a falta de professores com formacao basica
em Fisica, j& que em sua maioria, professores do ensino fundamental e médio séo formados em
Matemética ou Biologia, até a auséncia de laboratérios nas escolas. Essa dificuldade motivou a
atuacéo direta do grupo na realidade escolar através de realizagdo de experimentos interativos
junto a sua comunidade, em especial, junto as Escolas de Ensino Fundamental e Médio da regiédo
de S&o José do Rio Preto (noroeste paulista). As atividades, idealizadas inicialmente procuravam
motivar os alunos ao aprendizado de Fisica dentro da sala de aula. Essa iniciativa se mostrou bem
recebidas pela populagcdo em geral, o que levou a extensdo dos trabalhos também para um publico
mais amplo em vérios tipos de ambientes, dentro e fora de escolas. Entretanto, os relatos desse
trabalho se restringem ao trabalho feito exclusivamente junto as Escolas. Objetivos: Uso de
praticas pedagdgicas aplicadas no ambiente do educando com materiais de baixo custo, de forma
a promover a melhoria e o interesse pelo aprendizado em Fisica, através da observacéo e vivéncia
do aluno durante a realizagdo de préaticas experimentais. Métodos: A equipe formada por
monitores do projeto participam da elaboragdo geral dos experimentos, com um planejamento
prévio da dindmica das atividades. A aplicacdo das oficinas acontece no ambiente do educando,
com o deslocamento de dois monitores do grupo e do material necessario a realiza¢do da prética.
No inicio da atividade, faz-se uma discussdo prévia dos conceitos a serem abordados, para, em
seguida, executar a préatica experimental. As experiéncias sdo interativas e permitem o manuseio
direto por parte de todos os participantes. Resultados: Tem-se realizado visitas a cerca de dez
espacos educacionais ao longo de cada ano de desenvolvimento do projeto, predominantemente
no segundo semestre do ano. A limitagdo do numero de visitas se faz principalmente devido a
dificuldade de agendamento da equipe. Deve-se ter em mente que 0s monitores sdo alunos de
cursos de graduacdo e que necessitam treinamento prévio antes de ir a campo. O retorno obtido
por parte dos professores e dirigentes escolares tem sido bastante positivo, como diversas
solicitagbes de novas visitas.
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