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Introdução: Era uma vez um ônibus que se tornou brinquedo e se abriu para todas as pessoas 
que se permitem sonhar. Este ônibus é o eixo sobre o qual gravita o projeto Ludibus, um 
projeto que compõe o programa de extensão universitária da Unesp, Campus de Marília, onde 
está ligado ao Departamento de Didática e ao Núcleo de Ensino. Em 2009, o projeto Ludibus 
comemora 10 anos de existência caracterizados por um trabalho contínuo realizado com 
seriedade, poesia e parcerias. Dentre os parceiros atuais estão escolas estaduais e municipais 
de ensino fundamental e educação infantil, bem como, as secretarias municipais: da Educação, 
da Cultura e Turismo, e do Verde e Meio Ambiente da cidade de Marília.  Objetivos:
Sensibilizar os envolvidos para o fato de que brincadeiras, atividades artísticas e literárias são 
elementos indeléveis da cultura e é fundamental que os educadores as valorizem e ofereçam 
às crianças oportunidades de vivências e aprendizagens nessas áreas.  Métodos: o projeto 
atua com base na pesquisa-ação e por meio do desenvolvimento de oficinas de artes plásticas, 
de sessões de contação de histórias, de jogos teatrais, brincadeiras de roda, jogos tradicionais, 
exposição do acervo literário, da banda rítmica, brinquedos pedagógicos e fantoches.  
Resultados: A cada dia de trabalho do Ludibus novas experiências são adquiridas e novas 
atividades são desenvolvidas. Cada encontro é único, revelando a importância do ato lúdico 
nas salas de aula e a natureza brincante das crianças que tem a possibilidade de elaborar os 
próprios trabalhos, mostrando muito de seu mundo por meio de desenhos, trabalhos artísticos 
e brincadeiras. Os professores das escolas em que o projeto atua, também enriquecem sua 
prática por meio do intercâmbio realizado com a equipe do projeto. Os graduandos (bolsistas e 
voluntários) da FFC, por sua vez, tem a formação inicial enriquecida com o desenvolvimento 
das atividades e dos estudos realizados no âmbito da arte-educação. Estes estudos e 
atividades seguem fomentando pesquisas individuais e rendendo artigos, trabalhos de 
conclusão de curso e diversas apresentações em eventos científicos promovidos pela UNESP 
e outras instituições de ensino a respeito do trabalho realizado junto ao projeto Ludibus.


