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372 - PROJETO LUDIBUS: 10 ANOS BRINCANDO COM ARTE E TECENDO

CULTURA - Reginaldo Tomé de Aratjo (Faculdade de Filosofia e Ciéncias, UNESP,
Marilia), Ana Paula Cordeiro (Faculdade de Filosofia e Ciéncias, UNESP, Marilia), Anderson
Oliveira (Faculdade de Filosofia e Ciéncias, UNESP, Marilia), Elisandra Ferreti (Faculdade de
Filosofia e Ciéncias, UNESP, Marilia), Maria Fernanda de Carvalho (Faculdade de Filosofia e
Ciéncias, UNESP, Marilia), Polyana Gatto (Faculdade de Filosofia e Ciéncias, UNESP,
Marilia), Rafael Goncalves (Faculdade de Filosofia e Ciéncias, UNESP, Marilia), Priscilla
Gongalves de Souza (Faculdade de Filosofia e Ciéncias, UNESP, Marilia), Ramona Freitas
(Faculdade de Filosofia e Ciéncias, UNESP, Marilia), Roberta Midori Oshiro (Faculdade de
Filosofia e Ciéncias, UNESP, Marilia) - arajoesilva@yahoo.com.br

Introducdo: Era uma vez um 6nibus que se tornou brinquedo e se abriu para todas as pessoas
que se permitem sonhar. Este énibus € o eixo sobre o qual gravita o projeto Ludibus, um
projeto que compde o programa de extensdo universitaria da Unesp, Campus de Marilia, onde
esta ligado ao Departamento de Didatica e ao Nucleo de Ensino. Em 2009, o projeto Ludibus
comemora 10 anos de existéncia caracterizados por um trabalho continuo realizado com
seriedade, poesia e parcerias. Dentre 0s parceiros atuais estdo escolas estaduais e municipais
de ensino fundamental e educacéo infantil, bem como, as secretarias municipais: da Educacéo,
da Cultura e Turismo, e do Verde e Meio Ambiente da cidade de Marilia. Objetivos:
Sensibilizar os envolvidos para o fato de que brincadeiras, atividades artisticas e literarias séo
elementos indeléveis da cultura e é fundamental que os educadores as valorizem e oferecam
as criancas oportunidades de vivéncias e aprendizagens nessas areas. Métodos: o projeto
atua com base na pesquisa-agdo e por meio do desenvolvimento de oficinas de artes plasticas,
de sessbes de contagdo de historias, de jogos teatrais, brincadeiras de roda, jogos tradicionais,
exposicdo do acervo literario, da banda ritmica, brinquedos pedagdgicos e fantoches.
Resultados: A cada dia de trabalho do Ludibus novas experiéncias sdo adquiridas e novas
atividades sdo desenvolvidas. Cada encontro € Unico, revelando a importancia do ato ludico
nas salas de aula e a natureza brincante das criancas que tem a possibilidade de elaborar os
proprios trabalhos, mostrando muito de seu mundo por meio de desenhos, trabalhos artisticos
e brincadeiras. Os professores das escolas em que o projeto atua, também enriqguecem sua
pratica por meio do intercambio realizado com a equipe do projeto. Os graduandos (bolsistas e
voluntarios) da FFC, por sua vez, tem a formacdao inicial enriquecida com o desenvolvimento
das atividades e dos estudos realizados no ambito da arte-educacdo. Estes estudos e
atividades seguem fomentando pesquisas individuais e rendendo artigos, trabalhos de
concluséo de curso e diversas apresentacdes em eventos cientificos promovidos pela UNESP
e outras instituicdes de ensino a respeito do trabalho realizado junto ao projeto Ludibus.
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